Principalesinstructionsdu langage C / C++
(traduction du document « Notation algorithmique de base »)

1. Structure générale d’un programme
#i ncl ude <i ostreanr

usi ng namespace std;

int min ()

{
/1 Bloc de décl aration des vari abl es
Vari abl es
/1 Programme principa
I nstructions
}

2. Déclaration desvariables
type_1 nomyvar_1
type_2 nomvar_2, nomvar_3 ;

const type_1 nomconst_1 = val eur_constante
3. Types

int (entier), float (réel), bool (bool éen), char (caractere), char [taille](chaine de
car act éer es)

4. Commentaires
/1 Exenple de commentaire

5. Séquence
{
action_1
action_2
}
6. Action delecture/écriture
cin >> var_1 >> var_2 >> ... >> var_n
cout << expression_1l << expression_2 << .... << expression_n ;

Pour leretour alaligne utiliser endl alaplacedeexpressi on_i danslaligne cout

7. Affectation

vari abl e = expression

8. Instruction conditionnéelle
if (condition)

action_si _condition_vérifiée
el se

action_sinon

9. Choix multiple

switch (variable)

{
case valeur_1 : action_1
break ;
case valeur_2 : action_2
break ;
default : action_sinon
}

10. Actionsitératives
for (variable = indice_début ; variable <= indice_fin ; variabl e++)
action



while (condition)
action

do
action
whil e (condition)

11. Sous-programmes
<Type_de_retour> nom foncti on(<Par anet res>)

{
}

<Type_de_retour> ::=int | float |

<Paranetres> ::= <Type> <Type_par anet re>Nom paranetre
<Type> ::=int | float |

<Type_paranetre> ::= [0 | &

I nstructions

12. Fichiers
Utilisation d’une variable poi nt eur _f i chi er detypeFI LE *

Ouverture : poi nteur _fichier = fopen(nomfichier, <node>)
<mode> ::= "r" | "w' | "a"

Fermeture: fclose(pointeur fichier) ;

Lecture/ écriture binaire :
fread(données, taille_une_donnée, nonbre_données, pointeur_fichier)
fwite(données, taille_une_donnée, nonbre_données, pointeur_fichier) ;

Lecture/ écriture ASCII :
fscanf (poi nteur_fichier, format, données)
fprintf(pointeur_fichier, format, données) ;

Finfichier : feof (poi nteur_fichier) (renvoie 0 sila fin de fichier n'est pas atteinte)

Décalage:  fseek(pointeur_fichier, decal age, <position>) ;
<position> ::= SEEK SET | SEEK END | SEEK_CUR

13. Structures
struct nom_st ructure

{
}

Définition des él énents. ..

Acces aun élément de lastructure : vari abl e. nom él énment

14. Vecteurs et tableaux
type_él éments nomtableau [dim1][dim2][...] ;

15. Pointeurs
t ype_poi nté *nom poi nteur ;

Opérateur Adresse: &nom vari abl e
Accesal’ élément pointé: *nom poi nt eur

Pour accéder a un champ d’un pointeur sur enregistrement, les notations
nom poi nt eur - >chanp €l (*nom poi nt eur) . chanp sont équivalentes

Allocation mémoire : nom poi nteur = new type_pointé ;
Désallocation mémoire : del ete nom poi nteur ;



