Notation algorithmique de base

1. Structuregénéraled’un algorithme
Al gorithne Nom de |’ al gorithme

/1 Bloc de déclaration des variables
/'l Programre principal

}

2. Déclaration desvariables
vari abl e
nomyvar_1 : type_1
nomvar_2,nomvar_3 : type_2

constante type_1 nomconst_1 ~ val eur_constante

3. Types
entier, réel, bool éen, caractére et chaine de caracteéres.
Rq: Les caracteres sont encadrés par des simples quotes: ‘ o’

Les chaines sont délimitées par des doubles quotes: " chal ne"

4. Commentaires
/'l Exenple de commentaire

5. Séquence
{
Action_1
Action_2
}
6. Action delecture/écriture
Saisir(var_1, var_2, ..., var_n)
Afficher(expression_1, expression_2, ...., expression_n)

Pour le retour a la ligne utiliser "\ n" a la place de expr essi on_i dans laligne Af fi cher(...)

7. Affectation
variabl e ~ expression

8. Action conditionnelle
Si condition Alors
action_si
si non
action_si non

9. Choix multiple
Sel on vari abl e

valeur_1 : action_1
valeur_2 : action_2
sinon : action_sinon

10. Actionsitératives
Pour variable de indice_début a indice_fin
action

Tant que condition
action

Répét er
action
Jusqu’ a condition

Rq : si plusieurs actions apparaissent dans une boucle elles doivent étre spécifiées sous forme de séquence (sauf dans le cas d'une boucle

Répéter).



11. Sous-programmes
Syntaxe d'une procédure :
procédure nom procédure() procédure nom procédur e( paranetres)

/| Déclaration des vari abl esou /1 Déclaration des variables
/1 Actions /1 Actions
} }
Appel d'une procédure :
nom procédure() ou nom procédure(variabl es ou constantes)
Les paramétres sont séparés par des virgules et spécifiés sous la forme :
E nom paranetre: <type> ouS nom paranetre: <type> ouE/ S nom paranetre: <type>
avec E pour un paramétre d'entrée, S pour un paramétre de sortie et E/ S pour un paramétre d'entrée/sortie
Syntaxe d'une fonction (les parametres fonctionnent de maniere similaire) :

fonction nomfonction(): type_retour foncti on nom foncti on(paranetres): type_retour
/1 Décl aration des vari abl es ou /1 Déclaration des variabl es
/1 Actions /1 Actions

} }

Pour « retourner » une valeur, on place dans le corps de la fonction une ou plusieurs actions de type :
ret ourner (val eur)
Appel d'une fonction :
variable — nomfonction() ou variable — nomfonction(variables ou constantes)

12. Fichiers
Manipulation par des variables de type Fi chi er
Création d'un nouveau fichier :  Creer (nom fichier, fichier)

Désignation d'un fichier existant : Desi gner (nom fichier, fichier)

Ouverture : Quvrir(fichier, lecture) ouQuvrir(fichier, écriture) ou
Quvrir(fichier, lecture/écriture)

Fermeture : Ferner (fichier)

Lecture: Lire(fichier, variable)

Ecriture: Ecrire(fichier, données)

Décaage : Decal er (fichier, Début_fichier, decal age) ou

Decal er (fichier, Fin_fichier, decal age) ou
Decal er (fichier, Position_courante, decal age)
avec decal age un entier représentant le décalage en nombre d'éléments par rapport a la position initiale dans le fichier.

13. Structures

structure nomstructure

{
}

Accés aun éément d'une variable de type structure : vari abl e. él énment

14. Vecteurs et tableaux
Déclaration de variables :

nom vecteur : vecteur de nonbres_él énents type_él énents ou

nom tableau : Tableau de diml1 X dim2 X ...X dimn type_él énents
Accés aune case a une position donnée :

nom vect eur [ position] ou nomtabl eau[ pos_1][pos_2][.]

15. Opérations diverses

Modulo :entier_1 nod entier_2

Division entiére : entier_1 div entier_2

Nombre aléatoire entre deux entiers @ etb inclus : al ea(a, b)

16. Pointeurs

Déclaration : nom _poi nteur : pointeur sur type_pointé

Allocation mémoire d'un pointeur : nom poi nteur ~ Allouer type_pointé

Opérateur Adresse: &om vari abl e

Accés al’éément pointé: *nom poi nt eur

Pour accéder aun champ donné d'un pointeur sur enregistrement, la notation nom_poi nt eur - >chanp est équivalente a
(*nom_poi nt eur) . chanmp



