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Question 1 (7 points)

Sur un échiquier, le Roi se déplace dans toutedilestions dine seule caseomme ci-dessous.
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Ecrire un algorithme qui :

* demande a l'utilisateur la position initiale du Rbiérifie que la position est sur I'échiquierc8in‘est
pas le cas, on redemandera la position a l'uglisat

e puis en boucle 10 fois de suite :

o demande la direction a prendre :1, 2, 3, 4, 5, 6, B et vérifie que la direction soit valide (si ¢
n'est pas le cas, on redemandera une directiatil&diteur) ;

o puis soit calcule et affiche sa nouvelle positisoif envoie un message d'erreur si le déplacement
aboutit a faire sortir la piece de I'échiquier.

* Affiche « Gagné ! » si les 10 déplacements onttpai éffectués sans que le Roi ne sorte de I'éddiqui
et « Perdu apréB coups ! » sinon (0B est le nombre de coups joués avant de sortiedkidjuier).

Remarque : Evidemment si le Roi aboutit hors dehitfuier lors d'un de ses déplacements, l'algosthma
redemandera pas I'utilisateur de saisir un noudéalacement.



Question 2 (3 points)

Exprimer les conditions suivantes en les dévelopaus leur forme la plus simple (c'est a dire es |
simplifiant au maximum). Il est d'ailleurs peutefrossible de donner directement le résuttatug ouf al se)
de certaines de ces expressions. On suppose qst ue variable de typehar et que A et B sont de type
i nt. On notera que and, or et ! peuvent s'écrire mspenent&&, | | etnot .
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I (X=="C") and ((B>A) or (A>2)))

I ({(2==2) and (A<10))

F((X=="X") or (X!="X")

F(I("(A/ B!=10) or ({(A<2) or /(X=="C"))))

| (false or (! (A==B) and (B>=10)))

I'( ((A>B) and (B<10)) and !((A>B) and (B<10)) )

Question 3 (4 points)

Transformez la structureswitch » suivante en une équivalence utilisant seulemeststructures
«if ... else ... » et/ou «f ... » sachant que est de typent . (utilisez cette feuille
pour répondre)

switch (x)

{

case 2: x=3;
break;

case 3: x=5;

case 1: if (x==5)

x=3;

break;

case 7: Xx=x+1;
break;

default: x=1;




Question 4 (6 points) :

La suite de Fibonacci a historiquement été défaiar calculer la croissance de populations de fagie ™
terme de cette suite représente la populationmledaprés i semaines. L%€%terme de la suite est défini comme
étant la somme des deux termes précédents (peu? iavec Fibonacci(0) = 0 et Fibonacci(1) = 1).

1) Deéclarez un tableau de taille 100 et rempliseszdases du tableau avec les termes de la suite de
Fibonacci. La¥™ case du tableau doit représenter la populatiolagia a la " semaine (c.a.d. I8
case du tableau doit contenir Fibonacci(i)).

2) Un éleveur de lapins souhaite avoir une applinapermettant de connaitre le nombre de semaines
qu'il lui faudra attendre pour avoir au moihk lapins. Proposez une application permettant cette
fonctionnalité. Lutilisateur doit pouvoir :

o Entrer un nombre de lapins souhaités et savoiotelme de semaines nécessaires pour avoir autant
de lapins.

o Choisir de recommencer cette opération autant idegfdil le souhaite (Utilisez pour cela un menu
laissant le choix a l'utilisateur de recommencecdieul).

3) (Bonus) Notre éleveur est particulierement affashélécide certaines semaines de manger certains
lapins. Modifiez votre application pour laisser dhoix a I'utilisateur de mangek (a définir par
I'utilisateur) lapins lors de la semaihda définir par I'utilisateur) et recalculez la ®ude Fibonacci a
partir de la semaine t.



