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Jouons un peu plus avec Arduino
Rappel sur l'utilisation de l'environnement
Après avoir lancé un terminal (une console), il suffit de se mettre dans le répertoire arduino-1.0.4 avec la commande cd arduino-1.0.4 puis de taper ./arduino
ATTENTION : RELIER LE 5V d'un ARDUINO À LA MASSE PEUT LE TUER (MÊME SI C'EST FAIT VIA LE BREADBOARD !!!
Mais qu'elles sont LED !
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CIRC-12

Téléchargez le code (http://ardx.org/ CODE12S)

(etensute copiez ke texte dans un rouvesu sketch Akiro)
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Flus de code en Mgne —-rrmrre

‘CELA FONCTIONNE PAS ? (3 choses 3 essayer)
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AMELIORER LE MONTAGE
Utiiser les code couleur HTML
Sivousétes familis avec la ration de pages web,
Vous devriez préérer e code hexadécimal comme
orsque vous utiiez HTML ou CSS. Un triplet
hexadédmal décrt une cauleur en utisant une sérc
delettres et e nambres comme " #FF0000" pour
rouge ' #800080 pour videt. \ous pouvez en
apprendre pius sur comment ca marche sur
Wikipedia (1p: /ardorg/HEXCOL) et rower une
iste de couleurs et fer tplet hexadédmal assock,
aisi, vous niaurez pas e fare ous-méme.

Téléchargez le code:
it/ ardorg/RGBMB

Une plus grande diffusion
L des désavantages dutliser e LED RGB fobriquée 3
partir e tols LED séparées pour générer notre ouleur
est qules parfos possible d virla couleur de chagque
LED. Uune des maniéres de contourner cecl est e
trouver une fogon de rendre la imiére plus difse (ou
dispersée) afin de mieus mélanger les couleus. La LED
fourmie avec vore kit diffuse mieux que les bansparentes
pour augments Ieffacté de ce mdange des couleurs.
Sila umiére n'est toujours pas assez difuse, vous
pauvez essayer de pacer Ia LED demére du papler ou de
Facrybque ; 0u 3 intéreur dune ballede pingoong ou
encore dans une boule de palysyrere.

PLUS, PLUS, PLUS @
Plus de détals, ol acheter des composants, oil poser plus de questions :
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CIRC-12

'CE QUE NOUS ALLONS FAIRE:

Vous avez commencé par le CIRG-01 ou vous vous étes

‘amusés a faire dlignoter une LED rouge. Mais maintenant

Vous avez dépassé ca, Nest-ce pas ? Vous voulez de

Torange, du violet, de indigo ! Heureusement il y a un moyen

simple pour obtenir plusieurs couleurs avec une seule LED. Pour cela, nous utilisons une
LED RGB. Une LED RGB n'est pas une simple LED. En fait, il sagit de 3 LEDs dans un petit
boitier : une Rouge, une Verte et une Bleve. Quand vous les allumez ensemble, vous
obtenez différentes couleurs. La couleur que vous obtenez est le résultat de fa somme des
intensités individuelles de chaque LED. Nous contrlons intensité avec les PWM (Pulse
Width Modulation) que nous avons défa utiisé pour contrler la luminosité d'une LED ou
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CIRC-09 e
Photorésistance:

'CE QUE NOUS ALLONS FAIRE:

Alors que F'obtention de valeur d'un potentiométre peut étre

sympa dans le cas d'un circuit contrdlé par homme, que

faire pour un dircuit contrlé par notre environnement ? On

va utiliser exactement le méme principe mais 2 la place d'un

potentiométre on va utiliser une photorésistance (résistance basée sur la lumiére).

L'Arduino ne peut pas directement mesurer la résistance (elle mesure la tension) donc on

utilise un pont diviseur de tension (http://ardx.org/VODI). La tension exacte de la patte

de mesure est calculable, mais pour notre montage (on utilise la lumiére relative) nous

pouvons tester les valeurs et trouver celles qui marchent. Une faible valeur provient

quand le capteur est trés édlairé alors qu'une valeur importante arrive quand le capteur

Lo -l N

Rbdstmce ok Obms_, Réiotance 320 ovms *_
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ATTENTION !! La LED de notre kit est inversée par rapport au schéma à gauche et à celui de la page suivante (néanmoins les explications sont bonnes) ! La patte la plus longue est l'anode (elle doit être connectée au 5V et non au GND). Il faut suivre le schéma de droite !
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Téléchargez le code ( http:/ /ardx.org/CODEO9 )
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‘CELA FONCTIONNE PAS ? (3 choses 3 essayer)
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Plus de détals, ois acheter des composants, ols poser plus de questions :

http://ardx.org/CIRC09




[image: image7.png]2
-3

C
o=

Multi-Color Lights
(RGB LED’)

oc
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo
oo




[image: image8.png]



Pour ne pas taper le code ci-dessous, on peut télécharger le code à l'adresse : http://ardx.org/CODE12S (par contre les commentaires seront en anglais).

Y a pas photo (résistance) !
Inutile de débrancher la LED RGB !  Par contre 9, 10 et 11 faisant du PWM, on pourra utiliser une des 3 pattes de la LED RGB.

Et si on se parlait petit Arduino ?
NE RIEN DEBRANCHER ! Pour ne pas taper le code ci-dessous, on peut ouvrir un exemple qui le reprend dans « Fichiers », « Exemples », « 3. Communication », « Dimmer » (par contre les commentaires seront en anglais). En fonction de la valeur tapée, la LED sur la broche défini s'ajustera :
const int ledPin = 9;      // the pin that the LED is attached to

void setup()

{

  // initialize the serial communication:

  Serial.begin(9600);

  // initialize the ledPin as an output:

  pinMode(ledPin, OUTPUT);

}

void loop() {

  byte brightness;

  // check if data has been sent from the computer:

  if (Serial.available()) {

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255):

    brightness = Serial.parseInt();

    // set the brightness of the LED:

    analogWrite(ledPin, brightness);

    delay(2000);

  }

}
Essayons avec ce programme pour lequel on tape : « a » ou « e »

const int ledPin = 9;      // the pin that the LED is attached to

void setup()

{

  // initialize the serial communication:

  Serial.begin(9600);

  // initialize the ledPin as an output:

  pinMode(ledPin, OUTPUT);

}

void loop() {

  char action;

  // check if data has been sent from the computer:

  if (Serial.available()) {

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255):

    action = (char)Serial.read();

    switch(action){

        case 'e': digitalWrite(ledPIN, HIGH); break; // OFF

        case 'a': digitalWrite(ledPIN, LOW); break;   // ON

    }

  }

}
Notre Arduino sait donc lire ! On lui fait écrire ?

const int ledPin = 13;      // the pin that the LED is attached to

void setup()

{

  // initialize the serial communication:

  Serial.begin(9600);

  // initialize the ledPin as an output:

  pinMode(ledPin, OUTPUT);

}

void loop() {

  char action;

  // check if data has been sent from the computer:

  if (Serial.available()) {

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255):

    action = (char)Serial.read();

    switch(action){

        case 'e': digitalWrite(ledPIN, HIGH); Serial.println("OFF"); break; // OFF

        case 'a': digitalWrite(ledPIN, LOW); Serial.println("ON"); break;   // ON

    }

  }

}
patte 9





Notre LED RGB


(donc inutile de changer le circuit)
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