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Département d'Informatique 
 

Informatique 2 SPC      2016-2017 

TP3 – Jouons un peu plus avec Arduino 
 

1. Rappel sur l'utilisation de l'environnement 
• Lancer un terminal (une console). 

• Tapez : /home/shared/arduino/arduino-1.6.0/arduino 

et l’environnement se lancera. 

Si vous avez créé un lien symbolique depuis votre home, (faire cd ~ dans le terminal),  

il suffira de taper ./arduino 

 

 

ATTENTION : RELIER LE 5V d'un ARDUINO À LA MASSE PEUT LE TUER (MÊME SI 

C'EST FAIT VIA LE BREADBOARD !!! 

 

Dans le TP2, nous avons essentiellement utilisé les fonctionnalités « numériques » de l’Arduino, 

digitalRead, digitalWrite et dans ce TP nous allons utiliser les fonctionnalités analogiques 

(analogRead, analogWrite) 

Commençons avec une LED multicolore 

 

ATTENTION !! La LED de notre kit peut être inversée par rapport au schéma à gauche et à 

celui de la page suivante (néanmoins les explications sont bonnes) ! La patte la plus longue est 

l'anode (elle doit être connectée au 5V et non au GND). C’est souvent le cas et normalement il faut 

donc suivre le schéma de droite ! (à vérifier avec les chargés de TP). De toute façon c’est l’une ou 

l’autre des solutions. 
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Pour ne pas taper le code ci-dessous, on peut télécharger le code à l'adresse : 

http://ardx.org/CODE12S (par contre les commentaires seront en anglais). 

Faire un petit cône en papier et le placer sur la LED multicolore. C’est mieux qu’une lampe à 

lave ! 

  

http://ardx.org/CODE12S
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On notera qu’il est inutile de débrancher la LED RGB car puisque les sorties 9, 10 et 11 sont capable 

de faire du PWM, on pourra utiliser une des 3 pattes de la LED RGB. Mais on peut aussi utiliser une 

autre LED comme sur le schéma ci-après. Vous décidez ! 

 
 

  

Notre LED RGB 

(donc inutile de 

changer le 

circuit) 
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Pour ne pas taper le code ci-dessous, on peut télécharger le code à l'adresse : http://ardx.org/CODE09 

(par contre les commentaires seront en anglais). 

http://ardx.org/CODE09
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Et si on parlait à l’Arduino via le port Série ? 

 

NE RIEN DEBRANCHER ! 

 

Pour ne pas taper le code ci-dessous, on peut ouvrir un exemple qui le reprend dans « Fichiers », « 

Exemples », « 3. Communication », « Dimmer » (par contre les commentaires seront en anglais). En 

fonction de la valeur tapée (entre 0 et 255), la LED sur la broche définie (ci-dessous la broche 9) 

ajustera sa luminosité : 

 
const int ledPin = 9;      // the pin that the LED is attached to 

 

void setup() 

{ 

  // initialize the serial communication: 

  Serial.begin(9600); 

  // initialize the ledPin as an output: 

  pinMode(ledPin, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

  byte brightness; 

 

  // check if data has been sent from the computer: 

  if (Serial.available()) { 

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255): 

    brightness = Serial.parseInt(); 

    // set the brightness of the LED: 

    analogWrite(ledPin, brightness); 

    delay(2000); 

  } 

} 

 

Essayons avec ce programme pour lequel on tape « a » ou « e » pour la LED sur la broche 13 
 
const int ledPin = 13;      // the pin that the LED is attached to 

 

void setup() 

{ 

  // initialize the serial communication: 

  Serial.begin(9600); 

  // initialize the ledPin as an output: 

  pinMode(ledPin, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

  char action; 

 

  // check if data has been sent from the computer: 

  if (Serial.available()) { 

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255): 

    action = (char)Serial.read(); 

    switch(action){ 

        case 'e': digitalWrite(ledPIN, HIGH); break; // OFF 

        case 'a': digitalWrite(ledPIN, LOW); break;   // ON 

    } 

  } 

} 
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Notre Arduino sait donc lire ! Si on lui faisait écrire ? 

 
const int ledPin = 13;      // the pin that the LED is attached to 

 

void setup() 

{ 

  // initialize the serial communication: 

  Serial.begin(9600); 

  // initialize the ledPin as an output: 

  pinMode(ledPin, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

  char action; 

 

  // check if data has been sent from the computer: 

  if (Serial.available()) { 

    // read the most recent byte (which will be from 0 to 255): 

    action = (char)Serial.read(); 

    switch(action){ 

        case 'e': digitalWrite(ledPIN, HIGH); 

                  Serial.println("OFF"); 

                  break; // OFF 

        case 'a': digitalWrite(ledPIN, LOW); 

                  Serial.println("ON"); 

                  break;   // ON 

    } 

  } 

} 

 

Si vous avez fini : faites un programme permettant de choisir l’intensité de chaque couleur sur chaque 

broche de la LED multicolore. 

 


